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Cilem tohoto projektu je vytvorit webovou aplikaci, ktera umozni uzivatelim organizovat
a Ucastnit se rtznych sportovnich a spolecenskych udalosti. Uzivatelé budou mit moznost
vytvaret vlastni udalosti, prihlasovat se na jiz existujici udalosti, klast dotazy ohledné
udalosti a hodnotit udalosti i jejich organizatory.

Funkcionality aplikace

e Registrace a prihlaseni uzivatele

o UZivatelé se budou moci registrovat a prihlasit do aplikace pomoci e-mailu

a hesla a budou mit mozno se prihlasit i pres vybrané socialni sité.
e Vytvareni udalosti

o Registrovani uZivatelé mohou vytvaret nové udalosti.

o Kazda udalost bude mit nazev, popis, misto konani, datum a cas, vékové
rozpéti ucastnikd, maximalni pocet ucastnikli a seznam aktualné
prihlasenych ucastniki.

o A dale bude mit uzivatel moZnost ptridani fotografie nebo loga udalosti.

e Filtrovani podle lokality

o Uzivatelé si budou moci nastavit svoji aktualni lokalitu a maximalni
vzdalenost od udalosti v okoli. Aplikace poté vyfiltruje vSechny udalosti a
ukaze jen ty udalosti, které jsou v daném rozsahu od aktualni polohy
uZivatele.

e Prihlasovani na udalosti

o Uzivatelé se mohou prihlaSovat na dostupné udalosti a zobrazovat volna

mista. Zobrazeni jmen a hodnocent jiz prihlasenych ucastnik.
e Sekce pro dotazy



o Kazda udalost bude mit samostatnou sekci pro dotazy, kde mohou
Ucastnici a zajemci klast otadzky organizatorovi.
e Hodnoceni udalosti, organizatori a ticastniki
o Po skonceni udalosti mohou ucastnici hodnotit udalost, organizatora nebo
ostatni ucastniky. Organizator obdrzi zpétnou vazbu, ktera ovlivni jeho
hodnoceni a divéryhodnost pro poradani dalSich udalosti.
e Uzivatelsky profil:
o Uzivatel bude mit moZnost upravovat osobni idaje ve svém profilu a
zobrazit si historii aktivit, tzn. ic¢ast na udalostech a hodnoceni.
e Notifikace
o UZivatel bude mit moZnost nastavit si upozornéni na nové udalosti, zmény
v udalostech a nové dotazy nebo odpovédi.

Strucny casovy harmonogram (s daty a
konkretizovanymi ukoly):

Zari: Analyza existujicich webovych aplikaci v oblasti daného tématu a sbér pozadavki od
potencialnich uzivatel. Navrh architektury a rozhrani webové aplikace.

Rijen - Leden: Implementace a vyvoj webové aplikace s diirazem na plnéni definovanych
pozadavki. Testovani a ladéni funkcionality aplikace.

Leden: Zahajeni zpracovani dokumentace aplikace a teoretické ¢asti prace.

Unor - Birezen: Dokonéeni zpracovani dokumentace a teoretické ¢asti prace. Dolad’ovan{
a oprava chyb v aplikaci na zadkladé testovani. Priprava na prezentaci a obhajobu prace.
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Anotace

Cilem projektu bylo vytvorit webovou aplikaci GroupUp, ktera slouzi jako platforma pro
organizaci a vyhledavani spolecenskych, sportovnich a kulturnich akeci. Aplikace
umoziuje uzivatelim vytvaret udalosti, prihlaSovat se na né, komunikovat s ostatnimi
ucastniky a filtrovat akce podle lokalit a zajmu. Projekt je zaméfen na Sirokou vetejnost,
ktera chce snadno objevovat nové udalosti ve svém okoli nebo organizovat vlastni akce.

Klicova slova

Webova aplikace, Next.js, React, TypeScript, Firebase, GraphQL, udalosti, organizace akci,
socialni platforma

Annotation

The goal of the project was to create GroupUp, a web application serving as a platform for
organizing and discovering social, sports, and cultural events. The application allows
users to create events, sign up for them, communicate with other participants, and filter
events by location and interests. The project targets the general public who want to easily
discover new events in their area or organize their own activities.

Key words

Web application, Next.js, React, TypeScript, Firebase, GraphQL, events, event
organization, social platform
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Uvod

V dnesni dobé je organizace volnocasovych aktivit klicovou souc¢asti Zivota mnoha lidi. Od
sportovnich akci po spoleCenské udalosti se lidé snazi najit zpisoby, jak travit cas
smysluplné a ve spole¢nosti ostatnich. Casto se v$ak stava, ze planovani takovych aktivit
narazi na riizné problémy, jako je nedostatek ucastnikli nebo nejasna organizace. Tyto
prekazky mohou vést ke zklamani a nakonec k tomu, Ze se akce viibec neuskutecni.

V poslednich letech se totiZ zplisob, jakym lidé organizuji a hledaji spoleCenské aktivity,
hodné zménil. Internet a chytré telefony nam umoznily byt stale ve spojeni, ale paradoxné
muZe byt nékdy tézsi najit lidi se stejnymi zajmy v naSem okoli. Mnoho z nas zazilo situaci,
kdy jsme chtéli jit na vylet, zahrat si basketbal nebo navstivit koncert, ale neméli jsme s

kym.

Socialni sité sice nabizeji moznost sdilet udalosti, ale ¢asto chybi nastroje pro efektivni
organizaci a filtrovani podle zajmu nebo lokality. Navic ne kazdy chce sdilet své plany se
vSemi prateli nebo sledujicimi. Nékdy prosté hledame nové lidi, se kterymi mtiZeme sdilet
své konicky.

Z vlastni zkuSenosti jsme se s kamarady pravidelné schazeli na fotbal. PfestoZe nas fotbal
bavil, malokdy se nas seSlo dost na to, abychom si mohli poradné zahrat. To mé
inspirovalo k mySlence vytvorit webovou aplikaci, kterda by pomohla lidem snadno
organizovat a sdilet riizné udalosti, a to nejen sportovni, ale i koncerty, spolecenské akce
nebo jiné aktivity.

Cilem této aplikace je propojit lidi, ktefi chtéji sdilet spole¢né zaZzitky, a usnadnit jim
organizaci udalosti. UZivatelé si mohou jednoduSe naplanovat akci, pozvat ostatni a
zajistit si, Ze se setkani opravdu uskutec¢ni. Aplikace prispiva k budovani socidlnich vazeb,
sdileni radosti z aktivit a uzivani si téchto okamzikli ve spolec¢nosti dalSich lidi misto
osamoceneé.

Tento projekt si klade za cil nejen usnadnit planovani udalosti, ale také zlepsit zptsob,
jakym lidé travi svilij volny c¢as, a propojit je s ostatnimi ve smysluplnych aktivitach.
Aplikace se tak snaZi vytvorit prostor, kde mohou uZivatelé snadno najit aktivity
odpovidajici jejich zajmiim, nebo vytvorit vlastni udalost a pozvat na ni ostatni. Vérim, Ze
timto zplisobem muiZe pomoci lidem prekonat bariéry v navazovani novych kontakta a
uzit si vice spolecnych zazitkd.
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1. Existujici reseni
Na trhu existuji rizné aplikace zamérené na organizaci udalosti:

Meetup - Univerzalni platforma pro rtizné druhy akci s Sirokou uzivatelskou zakladnou.
Aplikace umoziuje vytvaret a pripojovat se k lokalnim socidlnim skupindm zameéienym
na spole¢né zajmy, od knihovnich klubii po jégu. UZivatelé mohou prozkoumavat udalosti
podle klicovych slov, kategorii nebo popularity v jejich oblasti. Nevyhodou je sloZitéjsi
rozhrani pro specifické typy udalosti, napt. sport. Dal$i nevyhodou miiZe byt potencialni
bezpecnostni riziko pri setkavani s cizimi lidmi, jelikoZ aplikace nema proces ovérovani
identity. PrestoZe je pripojeni ke skupindm zdarma, néktefi organizatofi mohou
poZadovat ¢lensky poplatek a acastnici mohou byt pozadani o thradu dalsich nakladi.

Teamup - Kalendarova aplikace idealni pro tymové a pravidelné akce, ale méné vhodna
pro jednotlivce a neformalni udalosti. Teamup je vyuzivan vice nez 5 miliony lidi a nabizi
moznost konsolidace kalendart, eliminaci izolovanych rozvrhi a organizaci pomoci
podkalendard a vlastnich poli. Uzivatelé ocenuji moznost vizualizace dat kalendare v
miizkach, seznamech, casovych osach a tabulkach. Aplikace umoZiiuje prizptisobeni
pristupovych opravnéni pro optimalni viditelnost informaci a soukromi. Recenzenti
chvali zejména online rezervacni schopnosti Teamupu pro jejich snadné pouziti a

efektivitu pri spraveé trid a automatizaci oznameni.

Playo - Aplikace zamérena na sportovni komunitu s intuitivnim ovladanim. Omezenim je
zameéieni pouze na sport. Playo se prezentuje jako "nejvétsi sportovni komunita na svéte"
a nabizi moZnost setkavani se sportovnimi nadSenci a rezervaci sportovist. Aplikace
pokryva Sirokou skalu sportd vCetné badmintonu, fotbalu, kriketu, tenisu a mnoha
dalsich. Kli¢ovymi funkcemi jsou: moZnost hrat s hraci v okoli, ucit se od profesionald,
prozkoumavat sportovisté a sledovat vlastni aktivitu. UZivatelé mohou vytvaret tymy,
sledovat ucast a ziskavat body za aktivity v aplikaci. Néktet{ uzivatelé vSak upozornuji na
problémy s faleSnymi aktivitami a technické potiZe s aplikaci.

Hobio - Nova univerzalni platforma pro organizaci volnocasovych aktivit. Silnou
strankou je jednoduchost, ale zatim ma mensi uzivatelskou zakladnu (pouze 1000+
staZeni). Hobio se prezentuje jako revolu¢ni aplikace umoZiujici najit partnera pro
jakoukoli aktivitu v readlném cCase. Nabizi 7 kategorii aktivit - od sportu, kultury,
gastronomie, cestovani az po vzdélavani, seznamovani nebo volnocasoveé aktivity.
UZivatelé mohou naplanovat presny ¢as a misto nebo zvolit datum "kdykoli" a pockat, az
se k nim nékdo pripoji. Hlavnimi funkcemi jsou: sit' verejnych aktivit, sledovani vlastnich
a pripojenych aktivit, pratelé a chat, personalizovana oznameni a snadné pridavani
aktivit.
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Kazda aplikace ma své vyhody a nevyhody. Pro navrhovany projekt je klicové
zkombinovat jednoduchost ovladani, univerzalnost pro riizné druhy aktivit a kalendarové
funkce, aby se uzivatelé snadno propojili a spolec¢né si uzili rtizné udalosti. Idedlni reseni
by mélo nabidnout bezpec¢né prostiedi pro setkdvani s novymi lidmi, flexibilni moZnosti
planovani a prehledné uZivatelské rozhrani bez zbytecnych komplikaci. Zaroven by mélo
umoznit uZzivatelim vybirat mezi vefejnymi a soukromymi aktivitami podle jejich
preferenci
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2. Technologie

Aplikace GroupUp byla navrZena s vyuZitim moderniho technologického stacku, ktery
zajiStuje vysokou Skalovatelnost, flexibilitu a efektivitu vyvoje. Kazda z pouZitych
technologii byla vybrana s ohledem na specifické poZadavky projektu a autorovu
predchozi zkuSenost.

2.1. Nextjs

Next.js je framework postaveny na Reactu, ktery umoZiiuje server-side rendering (SSR) a
statickou generaci stranek. Tyto vlastnosti zajist'uji rychlé nacitani a optimalizaci vykonu,
coz je klicové pro aplikaci, ktera musi uzivatelim poskytovat plynulé a responzivni
uzivatelské rozhrani. Dalsi vyhodou Next.js je jeho jednoduchd integrace s modernimi
frontendovymi knihovnami a nastroji. V pripadé GroupUp je Next.js vyuzivan jako
zakladni framework pro frontendovou cast aplikace, coZ umoziuje snadné vytvareni
interaktivnich komponent a rychlou navigaci mezi strankami. [1]

2.2. Node.js

Node.js je runtime prostredi pro JavaScript, které umoznuje spoustét JavaScript na strané
serveru. Diky asynchronnimu zpracovani pozadavkl a udalostmi rizenému modelu je
Node.js idealni pro vyvoj aplikaci, které vyZaduji rychlou odezvu a zpracovani velkého
mnozstvi pozadavki. V projektu GroupUp slouZi Node.js jako backendova vrstva aplikace,
kde zajiStuje béh serverovych operaci a komunikaci s databazi. [2]

2.3. Typescript

TypeScript je open-source programovaci jazyk vyvinuty spolecnosti Microsoft, ktery
rozSifuje JavaScript o statické typovani a dalsi funkce. Je navrZen pro vyvoj velkych
aplikaci a transpiluje se do JavaScriptu, coZ umoZiiuje jeho pouZiti na strané klienta i
serveru. TypeScript podporuje moderni funkce, jako jsou tiidy, rozhrani a moduly, coZ
usnadiniuje strukturovani kédu a zlepsSuje jeho Citelnost a udrzovatelnost. Diky statickému
typovani mohou vyvojari odhalit potencidlni chyby jiZ béhem vyvoje, coZ zvySuje
spolehlivost aplikaci. [3]

2.4. Firebase a Firestore

Firebase poskytuje serverless backendovou platformu, ktera zahrnuje nastroje pro
autentizaci uzivateld, ukladani dat a dalsi sluzby. V aplikaci GroupUp je Firebase klicovou
technologii, ktera umoznuje snadnou registraci a prihlaseni uzivatel pomoci Firebase
Authentication. Pro ukladani dat je vyuzivana NoSQL databaze Firestore, ktera nabizi
rychlé ¢teni a zapis dat a podporuje flexibilni datovou strukturu. Diky integraci Firebase
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a Firestore miiZe aplikace efektivné ukladat a nacitat informace o uzivatelich, udalostech
a jejich ucastnicich. [4]

2.5. GraphQL

GraphQL je dotazovaci jazyk pro API, ktery umoziiuje klientim presné specifikovat, jaka
data potrebuji. To minimalizuje prenos nepotrebnych dat a zlepSuje efektivitu
komunikace mezi klientem a serverem. V projektu GroupUp je GraphQL vyuzivan k
nacitani a manipulaci dat, coZ zajistuje flexibilitu pii implementaci novych funkcionalit a
zaroven udrzuje vysoky vykon aplikace. [5]

2.6. Mapy.cz REST API

Mapy.cz REST API umoZiiuje integraci mapovych funkci, jako je geokédovani, planovani
tras a zobrazeni mapovych dlazdic, do webovych, mobilnich ¢i desktopovych aplikaci.
Toto API poskytuje data a funkce, které lze vyuzit s libovolnou zobrazovaci technologii,
napriklad s open-source knihovnami jako Leaflet ¢i MapLibre. Diky tomu lze snadno
implementovat mapové podklady a funkce do rznych typt aplikaci. [6]

2.7. Leaflet

Leaflet je open-source JavaScript knihovna pro tvorbu interaktivnich map, ktera je mal3,
ale vykonna. UmoZiuje vyvojarim snadno vytvaret mapové aplikace, které funguji
efektivné na rtiznych platformach a zarizenich. Leaflet podporuje zakladni funkce, jako je
zobrazeni mapovych dlazdic, vrstvy, znacky, vyskakovaci okna a dalsi interaktivni prvky.
Diky své modularni architekture lze funkcionalitu rozsifovat pomoci plugind, coZ
umoziuje prizplisobit mapy specifickym potrebam projektu. [7]

2.8. ImgBB API

ImgBB API je rozhrani, které umoziiuje nahravani obrazki na hostingovou sluzbu ImgBB.
Podporuje metody POST i GET pro nahravani, pricemz POST je preferovan kvili omezené
délce URL u GET pozadavku. Toto API je uzite¢né pro aplikace, které potrebuji snadno a
rychle hostovat obrazky bez nutnosti vlastniho tlozisté. [8]

2.9. shadcn/ui

shadcn/ui je sada krasné navrzenych, pristupnych komponent a platforma pro distribuci
kédu. Funguje s oblibenymi frameworky a Al modely. Na rozdil od tradi¢nich knihoven
komponent, kde instalujete balicek z NPM a importujete komponenty, shadcn/ui nabizi
zpusob, jak si vytvorit vlastni knihovnu komponent kopirovanim a vkladanim kédu nebo
pouzitim CLI nastroje pro piridani komponent do projektu. Tento pristup poskytuje vétsi
flexibilitu a kontrolu nad vyslednym designem a funkcionalitou komponent. [9]
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2.10. Nodemailer

Nodemailer je idealni nastroj pro vas projekt diky snadné integraci e-mailovych funkci,
jako jsou potvrzovaci zpravy, resetovani hesel nebo upozornéni na zmény. Podporuje
SMTP protokol a sluzby jako Gmail ¢i Outlook, umozZnuje formatovany HTML obsah,
pridani ptiloh a praci s dynamickym textem. Nabizi bezpe¢né autentizacni metody, jako
je OAuth2, a snadno se pripojuje k Node.js backendu, coZ zjednoduSuje implementaci.
Nodemailer je efektivni volbou pro zasilani notifikaci v redlném case a zlepSuje
uzivatelskou zkuSenost aplikace. [10]

2.11. Vercel Cron Jobs

Vercel Cron Jobs je sluzba, ktera umoznuje planovat a automatizovat opakované dlohy na
platformé Vercel. Tato funkce je uZite¢na pro pravidelné aktivity, jako je ¢iSténi databaze,
odesilani pripominek nebo aktualizace obsahu. V aplikaci GroupUp jsou Cron Jobs
vyuzivany napriiklad pro kontrolu a mazani starych udalosti. Vercel poskytuje
jednoduchou konfiguraci pomoci souboru vercel.json, kde Ize definovat ¢asové intervaly
a prislusné API endpointy, které se maji spoustét. Tato integrace zajiStuje, Ze vSechny
naplanované dlohy jsou spolehlivé provadény bez nutnosti externich reSeni. [11]

14



3. GroupUp

Motivaci k tomuto projektu byla ma vlastni zkuSenost s organizovanim fotbalu s
kamarady, kdy se nas ¢asto neseslo dost na poiradnou hru, coz mé vedlo k napadu vytvorit
aplikaci, ktera lidem usnadni planovani udalosti a propoji je pro spole¢né zazitky.

3.1. Pozadavky

Pti vyvoji aplikace jsem kladl velky dliraz na zpétnou vazbu od svého okoli - kamaradd,
rodiny a spoluzaki, kteri se stali prvnimi testovacimi uzivateli. Mi sportovné zaloZeni
pratelé napiiklad trvali na tom, aby vytvareni udalosti bylo maximalné jednoduché a
rychlé. Proto dnes staci par kliknuti a zakladni informace jako nazev, datum a misto
konani, pricemzZ nahrani obrazku je volitelné.

Spoluzaci z riznych mést zase pozadovali, aby aplikace uméla filtrovat udalosti podle
lokality, protoZe je nezajimaly akce poradané stovky kilometra daleko. Tento poZzadavek
vedl k implementaci funkce, ktera umoznuje nastavit si vlastni lokaci nebo ji nechat
automaticky detekovat a zobrazuje pouze udalosti v definovaném okoli. Rodina zase
ocenila mozZnost prihlaSovani na udalosti, protoZe pfi organizaci spolecnych akci
potirebovali védét, kolik lidi dorazi, aby se mohli pripravit - napriklad nakoupit dostatek
jidla na grilovani.

Velky diiraz kladli uzivatelé na komunikacni funkce. SpoluZaci organizujici Skolni akce
pozadovali diskuzni sekci u kaZzdé wudalosti, kde by mohli ucCastnici pokladat
organizatortim otazky.
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3.2. Schéma architektury

Frontend

( . \
[ User browser H DNS ]17 ’\EXT

Backend »  Web services
n\id(’ < N
Database
{ (Cache) i ’ API }q—/—' App server
A A
Y
A 4
)
4 v
S ’ ™
Database et
Firestore Auth
Firebase
./
Ne 0

Obradzek 1 Architektura aplikace [zdroj: Autor]

UZzivatel interaguje s aplikaci pres frontendové rozhrani vytvorené v Next.js. Frontend
komunikuje s backendem pomoci GraphQL API. Backend zajistuje obsluhu poZadavki a
pristupuje k Firestore databazi pres Firebase. Databaze Firestore uklada veskera data
aplikace, jako jsou informace o uZivatelich, udalostech a jejich ucastnicich. Tato
architektura zajiStuje snadnou skalovatelnost, bezpecnost a rychlou odezvu, coZ ji ¢ini
idealni pro potteby aplikace zamérené na organizaci udalosti.

3.3. Backend

Backendovou c¢ast aplikace zajistuje Node.js spolecné s Firebase. Firebase slouZi jako
serverless backend, ktery zpracovava autentizaci uzivatelti a ukladani dat do databaze
Firestore. Node.js je vyuzivan pro obsluhu GraphQL API, které zajistuje komunikaci mezi
frontendem a backendem. Tato kombinace umozZnuje rychlou odezvu a flexibilni spravu
dat.

3.3.1. Databaze

Pro ukladani dat aplikace vyuZiva Firestore, coZ je dokumentovd NoSQL databaze.
Struktura databaze je navrZena tak, aby umoznila rychlé a efektivni cteni a zapis dat.

16



Firestore uklada informace o uZivatelich, udalostech a jejich ucastnicich, pricemz

podporuje snadnou Skalovatelnost a ptizplisobeni datové struktury podle potieb

projektu.

Databdaze je strukturovana do nékolika kolekci, které ukladaji razné typy dat. Kazda

kolekce obsahuje dokumenty, které reprezentuji jednotlivé entity. Zde je prehled

jednotlivych kolekci a jejich obsahu:

Kolekce: Events

Uklada informace o uddalostech (events), které byly schvaleny a jsou dostupné pro

uzivatele.

POLE CO UKLADA

id Unikatni identifikator udalosti

category Kategorie udalosti (napf. sport, koncert, atd.

ageMax Maximalni vék ucastniki

ageMin Minimalni vék ticastnikil

createdBy ID uzivatele, ktery udalost vytvoril

createdDate Datum vytvoreni udalosti

createdTime Cas vytvoreni udalosti

date Datum kondani udalosti

time Cas konani udalosti

description Popis udalosti

image URL obrazku udalosti

location Informace o misté konani (objekt obsahujici label, name, location,
lat, lon, zip, regionalStructure)

maxParticipants | Maximalni pocet ucastniki

participants Pole ID uzivatel(, kteri se prihlasili na udalost

title Nazev udalosti

reviewedBy ID uzivatele, ktery udalost schvalil

reviewedAt Datum a Cas schvaleni udalosti

reason Diivod zamitnuti (pokud je relevantni)

Kolekce: WaitingEvents

Uklada udalosti, které cekaji na schvaleni od moderatora nebo administratora.

Pole: Stejna jako u kolekce Events, ale bez poli reviewedBy, reviewedAt a reason.

Kolekce: RejectedEvents

Uklada udalosti, které byly zamitnuty moderatorem nebo administratorem.
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Pole: Stejna jako u kolekce Events, ale navic obsahuje pole:

reason: Duvod zamitnuti udalosti.

Kolekce: Users

Uklada informace o uzivatelich aplikace.

POLE CO UKLADA
id Unikatni identifikator uzivatele
ID_Answer Pole ID odpovédi, které uZzivatel vytvoril

ID_Question

Pole ID otazek, které uZzivatel vytvoril

ID_createdEvents

Pole ID udalosti, které uZivatel vytvoril

age Vék uzivatele

name Jméno uzivatele

email E-mail uzivatele

Nizky 1 par

notificationsEnabled | Zda ma uzivatel povolena oznameni
participateEvents Pole ID udalosti, kterych se uzivatel ucastni
profilelmage URL profilového obrazku uZivatele

rating Hodnoceni uzivatele (napf. od ostatnich uzivateli)
admin Zda je uZzivatel administrator

moderator Zda je uZivatel moderator
lastProfileUpdate Datum posledni aktualizace profilu

Kolekce: Comments

Uklada komentare k udalostem.

POLE CO UKLADA

id Unikatni identifikator komentare

eventld ID udalosti, ke které komentar patti

userld ID uzivatele, ktery komentar vytvoril

username UZivatelské jméno autora komentare

text Text komentare

createdAt Datum a Cas vytvoreni komentare

parentCommentld | ID nadrazeného komentare (pokud je komentar odpovédi na jiny
komentar)

Kolekce: Category

Uklada kategorie udalosti.
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POLE CO UKLADA
id Unikatni identifikator kategorie
name Ndazev kategorie

Vztahy mezi kolekcemi
Udalosti a uzivatelé:

KaZzda udalost (Events, WaitingEvents, RejectedEvents) ma pole createdBy, které
odkazuje na ID uzivatele v kolekci Users. UZivatelé mohou byt ucCastniky udalosti, coz je
reprezentovano polem participants v kolekci Events.

Komentare a udalosti:

Kazdy komentai (Comments) ma pole eventld, které odkazuje na ID udalosti v kolekci
Events. Komentare mohou byt hierarchické - pole parentCommentld odkazuje na
nadrazeny komentar.

Kategorie a udalosti:

Udalosti maji pole category, které odkazuje na nazev kategorie v kolekci Category.

3.3.2. Autentizace

Sprava uzivateli je v aplikaci feSena pomoci Firebase Authentication, coz je sluzba od
Firebase, kterd zajiStuje registraci, prihlaSovani a spravu uzivatelskych uctd. Pro
prihlaSeni jsou v této aplikaci vyuzivani tzv. providers, ktefi zprostredkovavaji rtizné
metody prihlaSeni. V tomto projektu je primarné vyuZzivan provider Email/Password, coZ
znamena, Ze uZzivatelé se registruji a prihlasuji pomoci e-mailu a hesla. Tento ucet je
nasledné uloZen primo ve Firebase Authentication.

Pri registraci uzivatel zada svlij e-mail a heslo, které jsou uloZeny do Firebase
Authentication. Kazdy ucet je automaticky prirazen unikatni identifikator UID (User ID),
ktery slouzi jako kli¢ pro propojeni s dal$imi daty uzivatele v databazi Firestore. Firebase
Authentication také zajiSt'uje, Ze heslo spliuje bezpecnostni pozadavky a Ze e-mailova
adresa je platna.

Firebase Authentication uklada pouze zakladni informace o uZivateli, jako je e-mail, heslo
a UID. Pro ukladani dalsich informaci (napf. jméno, vék, profilovy obrazek, role) je
vyuzivana kolekce Users v databazi Firestore. Kazdy dokument v této kolekci odpovida
jednomu uzivateli a obsahuje jeho UID jako kli¢. Toto propojeni umoziiuje snadné nacitani
a aktualizaci uzivatelskych dat.
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Aplikace rozliSuje tfi typy roli uzivateli:

e BéZny uZzivatel: MliZe vytvaret udalosti, prihlasovat se na udalosti, psat komentare
a upravovat svij profil.

e Moderator: Ma navic opravnéni schvalovat nebo zamitat udalosti a spravovat
komentare.

e Administrator: Ma plny pristup k aplikaci, véetné spravy uZivateld, kategorii a
vSech udalosti.

Role jsou uloZeny v KkolekciUsersjako poleadmina moderator. Tyto role jsou
prifazovany nebo odebirany pomoci specialnich mutaci v API
(assignModeratorRole, removeModeratorRole).

Firebase Authentication poskytuje funkci pro ovéreni e-mailové adresy uZivatele. Po
registraci je uzivateli odeslan e-mail s odkazem pro ovéreni. Teprve po ovéreni e-mailu
muze uzivatel plné vyuzivat funkce aplikace, jako je vytvareni udalosti nebo psani
komentar.

Firebase Authentication zajiStuje vysokou uroven zabezpeceni pomoci Sifrovani hesel,
ochrany proti utokiim (napi. brute force) a automatického odhlaSeni po vyprseni
platnosti tokenu. Navic jsou piistupova prava k databazi Firestore nastavena
pomoci Firebase Security Rules, které zajistuji, Ze uzivatelé maji pristup pouze k dattim,
ktera jsou pro né urcena.

3.3.3. Ukladani obrazku

Pro ukladani obrazkl v aplikaci je vyuZivana externi sluzba ImgBB, ktera poskytuje
jednoduché a efektivni reSeni pro hostovani obrazki. ImgBB nabizi API, které umoziuje
nahravat obrazky primo z aplikace a ziskat odkaz na nahrany obrazek. Tento odkaz je
nasledné uloZen v databazi Firestore a pouzit pro zobrazeni obrazk v aplikaci.

Proces nahravani obrazkua
Nahrani obrazku:

UZivatel vybere obrazek obrazek udalosti pomoci formulare v aplikaci. Obrazek je odeslan
na ImgBB pomoci API endpointu pro nahravani obrazk. K tomu se pouzivd HTTP POST
poZadavek, ktery obsahuje obrazek a API kli¢.

Zpracovani odpovédi:

ImgBB po uspésSném nahrani obrazku vrati odpovéd’ ve formatu JSON, ktera obsahuje URL
nahraného obrazku a dal$i metadata (napft. velikost obrazku, datum nahrani). Tato URL
je nasledné uloZena v databazi Firestore jako soucast piisluSného dokumentu v kolekci
Events pro obrazky udalosti.
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Vyhody pouziti IngBB

[ednoduchost: ImgBB poskytuje snadno pouZitelné API, které nevyZaduje sloZitou
konfiguraci.

Bezplatné hostovani: ImgBB nabizi bezplatné hostovani obrazkii s dostatecnou kapacitou

pro vétSinu aplikaci.
Rychlost: Obrazky jsou hostovany na rychlych serverech, coZ zajistuje rychlé nacitani.

Automatické mazani: ImgBB nabizi moZnost automatického mazani obrazkl po urcité

dobé, coZ je uzitecné pro docasné obrazky.

3.4. Node server

Backendova c¢ast aplikace bézi na Node.js, ktery slouZi jako vykonné a Skalovatelné
prostiedi pro provoz serverové logiky. V ramci néj je hostovana Next.js aplikace, ktera
kombinuje vyhody server-side renderingu (SSR) a moderniho frontendu. VSechny
potiebné zavislosti, véetné knihoven pro praci s databazi, autentizaci a API, jsou
spravovany pres npm a definovany v souboru package.json. Hlavni logika aplikace je
organizovana do prehledné struktury. Node.js zajisStuje plynulou komunikaci mezi
frontendem, databazi a externimi sluzbami, ¢cimz tvori stabilni zaklad celého systému.
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3.4.1. Next.js aplikace

Ma aplikace GroupUp je postavena na modernim frameworku Next.js, ktery predstavuje

sNvs oV

vykonnou nadstavbu nad Reactem. Tato volba prinasi radu vyhod, vcetné server-side
renderingu, statické generace stranek a pokrocilého smérovani. Diky témto vlastnostem

MoV

aplikace dosahuje vyborného vykonu a uzivatelské privétivosti, zatimco vyvojarim nabizi
prehlednou a logickou strukturu projektu.

“* GROUPUP
>
> .godo
>
> .VSCodeCounter
~ app
> [id]
> actions
> AddEvent
> AdminPage
> api
> components
> edit
> fonts
> img
v LoginPage
page.tsx
> MainPage
> ModeratorPage
> Profile
> RegisterPage
> YourEvents
apollo-client.ts
* favicon.ico
~ globa
layout.tsx
< mainpage.module.css

page.tsx

> (Df‘ﬂle‘lEl’ltS

> firebase
> hooks
> lib

> lib2

Obrdazek 2 Ukdzka struktury celé

aplikace [zdroj: Autor]
Zakladnim stavebnim kamenem aplikace je sloZka app, ktera vyuziva novy App Router od
Next.js. Tento pristup umozZiuje intuitivni organizaci kdédu, kde kazda podslozka
predstavuje samostatnou stranku aplikace. Napriklad cesta app/events/[id]/page.tsx
odpovida dynamické routé pro zobrazeni detailu udalosti, kde [id] je parametr ziskany z
URL. Tento systém routovani vyrazné zjednodusSuje navigaci a zajiStuje konzistentni

strukturu projektu.
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Pro zajisténi prehlednosti a znovupouzitelnosti kédu jsou vSechny komponenty
organizovany ve sloZce components. Tato ¢ast aplikace je dale Clenéna na specializované
podslozky podle jejich funkce.

v components
v func
registerevent.ts
removeParticipant.ts
uploadimg.ts
Vv uis
backbutton.tsx
events-filter-dropdown.tsx
loading.tsx
addevent.tsx
adminpage.tsx
comments.tsx
editevent.tsx
loginpage.tsx
mainpage.tsx
mapysearch.tsx
moderatorpage.tsx
navbar.tsx
profile.tsx
registerpage.tsx
searchbarmap.tsx
singleevent.tsx

usersevetns.tsx

welcomepage.tsx

Obrazek 3 Ukdzka sloZky components [zdroj: Autor]
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Slozka components/ui pak sdruzuje zakladni stavebni prvky od shadcn/ui jako tlacitka,
karty a dialogy, které jsou pouZity napric celou aplikaci.

N ocom ponen ul
accordion.tsx
alert.tsx
avatar.tsx
badge.tsx
button.tsx
card.tsx

checkbox.tsx

collapsible.tsx

dialog.tsx
dropdown-menu.tsx
input.tsx
label.tsx
scroll-area.tsx
select.tsx
separator.tsx
sheet.tsx
skeleton.tsx
switch.tsx
tabs.tsx
textarea.tsx

toast.tsx

toaster.tsx

Obrazek 4 Ukdzka sloZky components/ui [zdroj: Autor]

DileZitou soucasti architektury je integrace s externimi sluzbami. Pro spravu uZzivatelti a
dat vyuZivame Firebase, jehoZ konfigurace je umisténa v firebase/config.js. Komunikaci s
databazi zajiSt'uje Apollo Client pro GraphQL, ktery je nastaven v app/apollo-client.ts.

Na vizualni strance aplikace pracujeme s kombinaci CSS moduld a Tailwind CSS. Kazda
stranka ma své vlastni styly v podobé CSS modulli (napf. mainpage.module.css), zatimco
Tailwind slouzi pro rychlé prototypovani a utility tfidy. Responzivita je FeSena pomoci
Tailwind.

Specialni pozornost si zaslouzi implementace mapovych funkcionalit. VyuZivame Mapy.cz
API prostrednictvim knihovny react-mapycz, ktera je optimalizovana pro ¢eské prostredi.
Toto reSeni, uloZené v components, poskytuje presné zobrazeni lokalit a jednoduchou
integraci s naSim systémem udalosti.

Cela tato architektura je navrzena tak, aby kombinovala vyhody modernich webovych
technologii s poZadavky na prehlednost a udrzovatelnost kddu. Diky striktnimu oddéleni
jednotlivych vrstev aplikace a konzistentnimu systémut pojmenovani mutzeme rychle
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iterovat a pridavat nové funkce, aniz bychom narusili existujici funkcionalitu. To vSe ¢ini
z GroupUp nejen vykonnou a uZzivatelsky privétivou aplikaci, ale také projekt, ktery je
prijemny pro dalsi vyvoj a rozsifovani.

25



4. Webova aplikace

Nasledujici ¢ast popisuje veSkeré funkce systému, které jsou pristupné uZzivatelim
aplikace. Jsou zde zahrnuty funkce od registrace a prihlaseni, aZ po prohliZeni dat a jejich
pridavani. Dale je popsan rozdil mezi Ctyfmi typy uZivatelli (neregistrovany uzivatel,
registrovany uZzivatel, ovéreny registrovany uzivatel, moderator a admin).

4.1. Uvodni stranka

Vitejte v
GroupUp

Objevte a pfipojte se k udalc vasem okoll. Spojte se s

lidmi, prozkoumejte a ofte nezapomenutelné

Obrdzek 5 Uvodni strdnka aplikace [zdroj: Autor]

Uvodni stranka aplikace GroupUp slouZi jako vstupni brana pro nové i stavajici uZivatele.
Na cCistém bilém pozadi s jemnym modrym gradientem v horni ¢asti je umisténo logo
aplikace doplnéné o kratky popis ucelu. Hlavnim cilem této stranky je nasmeérovat
navstévniky bud’ k registraci, nebo k prihlaSeni, pokud jiZ ucet maji.

Velké modré tlacitko "Zacit" uprostied obrazovky slouzi jako hlavni akéni prvek, ktery po
kliknuti presméruje uzivatele na registracni formuldfr. Pro stavajici uzivatele je pod
tlac¢itkem umistén textovy odkaz na prihlaSovaci stranku. Oba prvky vyuZivaji efektu
jemného zvétsSeni pti najeti mysi, coZ zlepsSuje uzivatelskou interakci.

Stranka je navrzZena responzivné, aby dobie vypadala na vSech typech zarizeni od mobilt
po pocitace. Grafické prvky vcetné loga jsou optimalizovany pro rychlé nacitani.
Jednoduchost a prehlednost tohoto tivodniho rozhrani pomaha uZzivatelim rychle se
zorientovat a rozhodnout se pro dalsi kroky v aplikaci.
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4.2. Prihlasovani a registrace

€ Vytvorit Gcet
z jte se pro novy et

Jméno
Prijmeni
Vek

38 vék
Emailova adresa
Heslo

Obrazek 6 Registracni strdnka [zdroj: Autor]

Registra¢ni stranka umoziiuje novym uzivatelim vytvorit si ucet v aplikaci. Proces
registrace vyZaduje vyplnéni zakladnich osobnich ddaji véetné jména, prijmeni, véku, e-
mailu a hesla. Formular obsahuje nékolik Grovni validace - kontroluje spravny format e-
mailu, dostatecnou silu hesla a realistickou hodnotu véku.

Po odeslani formulare jsou udaje uloZeny jak do Firebase Authentication pro ucely
prihlasovani, tak do Firestore pro dalsi pouziti v aplikaci. Registra¢ni stranka zachovava
jednotny vizudlni styl s ptihlasovaci strankou, vCetné gradientového pozadi a karty s
formulairem. Pro vétsi pohodli uzivateli je v horni ¢asti umisténo tlacitko pro navrat na
prihlasovaci stranku.

Oba formulate jsou plné responzivni a prizpisobi se jakékoli velikosti obrazovky, coz

zajiSt'uje komfortni pouzivani jak na pocitacich, tak na mobilnich zarizenich. Po ispésném
prihlaseni nebo registraci jsou uZivatelé presmérovani na hlavni stranku aplikace.
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Vitejte zpét!
Emailova adresa

Heslo

Prihlasit se

Zapomnéli jste heslo? Viytvorit (ce!

Obrazek 7 Prihlasovaci strdnka [zdroj: Autor]

PrihlaSovaci stranka aplikace GroupUp poskytuje uzivatelim jednoduchy a bezpecny
zplsob pristupu k jejich actim. Stranka vyuziva Firebase Authentication pro ovéfeni
identity, pricemz nabizi dvé moznosti piihlaseni: klasické pomoci e-mailu a hesla nebo
prostiednictvim jednorazového OTP kodu.

Vitejte zpét!

OTP kéd

Obrazek 8 Zaddni OTP kédu [zdroj: Autor]
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Hlavni prvek stranky tvori prehledny formuldr umistény v karté na stifedu obrazovky.
Uzivatel nejprve zada sviij e-mail a heslo. Po odeslani téchto udajli obdrzi na zadany e-
mail Sestimistny OTP kod, ktery musi nasledné ovérit. Tento dvoufazovy proces zvysSuje

e

bezpecnost prihlaseni.

Vizualni stranka kombinuje moderni design s prakti¢nosti. Pozadi s jemnym gradientem
od modré po fialovou vytvari prijemny kontrast k bilé karté s formulaiem. Pro lepsi
uzivatelsky zazitek jsou vSechny interaktivni prvky, jako tlacitka a vstupni pole, doplnény
o vizualni efekty pri najeti mysi. V pripadé zapomenutého hesla nabizi stranka mozZnost
jeho obnoveni, zatimco novi uZivatelé mohou pres odkaz prejit na registrac¢ni stranku.

4.3. Hlavni stranka

GroupUp Domd Moje Udalosti Admin Moderator 2 mmatia@seznam.cz

Objevte udalosti ve vasem okoli

DEIZTA

Stredni Skola informatiky a ekonomie
PARDUBICE

Lolko Fotbal pop

Kopan

Nacist dalsi

Obrdzek 9 Hlavni strdnka [zdroj: Autor]

Hlavni stranka aplikace GroupUp slouZi jako centralni rozcestnik pro vSechny dostupné
udalosti. Po prihlaSeni se uzivatelé ocitnou v ¢istém a prehledném prostredi s modrobilym
gradientovym pozadim, které navozuje prijemnou atmosféru. V horni ¢asti stranky se
nachazi navigac¢ni lista s moznostmi spravy uctu a zakladni navigaci.

Dominantnim prvkem je vypis udalosti usporadanych do responzivni mrizky. Kazda
udalost je prezentovana jako vizudlné atraktivni karta obsahujici nahledovy obrazek,
nazev, kratky popis a klicové informace vcetné data, ¢asu, lokality a maximalniho poctu
ucastnikd. Karty reaguji na najeti mysi jemnym zvétSenim a zvyraznénim, coz zlepsuje
uzivatelskou interakci.

Nad seznamem udalosti se nachdazi filtr pro snadné vyhledavani podle riznych kritérii.
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Flltry X Vymazat filtry v

Lokace Nazev

Filtruj podle lokace Filtruj podle nazvu
Min Ugastnik Max Ugastnik

Min uéastnikd Max uéastnika
Datum Od Datum Do

dd/mm/yyyy 0O dd/mm/yyyy 0
Cas Od Cas Do

-—= 0 —— ®
Kategorie

VSechny kategorie v

Obrdzek 10 Filtr uddlosti [zdroj: Autor]

Pro pohodlné prochazeni je implementovano tlacitko "Nacist dalsi”, které umoziuje
postupné zobrazovat vice udalosti bez nutnosti obnoveni stranky.

Ovéreni uzivatelé s potvrzenym e-mailem vidi v pravém dolnim rohu plovouci tla¢itko pro
pridani nové udalosti. Celé rozhrani je optimalizované pro vSechny velikosti obrazovek a
kombinuje funkénost s modernim designem, coZ z néj ini prijemné misto pro objevovani
spolecenskych, sportovnich a kulturnich akci.

4.3.1. Navbar

GroupUp Domd Moje Udalosti Admin Moderator 2 mmatia@seznam.cz

Obrdzek 11 Navigacni lista [zdroj: Autor]

Navigac¢ni lista (Navbar) aplikace GroupUp tvori hlavni ovladaci prvek pro snadnou

orientaci v aplikaci. Sklada se z nékolika klicovych prvkd, které uzivatelim umoziuji
pohodlné prechdzet mezi jednotlivymi sekcemi a spravovat sviij ucet.

V levé casti se nachazi logo aplikace, které zaroven slouZzi jako odkaz na hlavni stranku.
Hlavni naviga¢ni menu obsahuje polozky "Domi" a "Moje Udalosti", pricemz
administratori a moderatori vidi dalsi specialni poloZky pro spravu systému.
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V pravé Casti listy je umisténo uZivatelské menu, které se méni podle stavu prihlaseni.
NepiihlaSeni uzivatelé zde vidi tlacitko pro pitihlaseni, zatimco prihlaseni uZivatelé maji k
dispozici:

MoZnost ovéreni e-mailu (pokud jeSté nebyl ovéren)
Odkaz na svij profil
Tlacitko pro odhlaseni

Celd navigacni liSta je responzivni - na menSich obrazovkach se méni na hamburger menu,
které rozbali vertikalni navigaci po kliknuti. Designové navbar vyuZziva modrofialovy
gradient s bilym textem pro dobrou Citelnost a dodrZuje celkovy vizualni styl aplikace.

Dilezitou funkci je dynamické zobrazeni polozek podle uzivatelskych prav -
administratori a moderatori vidi specialni odkazy na administra¢ni rozhrani, zatimco

’ v

béZni uZivatelé tyto moznosti nevidi. To zajiStuje prehlednost a zabezpeceni aplikace.

4.4. Detail udalosti

- DLEICI/N

Stredni Skola informatiky a ekonomie

Fotbal

M Vytvoril Mistavec 2, 0z 50 Ucastniki piihlaseno © Vek: 15 az 25 let

Kopana
£ 23-10-2025 ® 12:00

© Drazkovice 57, Pardubice

I 224 Cerns 2a Bor
| + o\ ern 2a Bory
| — 8 ““Ppopkovice 2

. Noveé Jesentany
N\ . B Drozdice

Drazkovice 57 | Nemotice Mnétice

)
|
Stary Mateiov \ Oratkovice
2
i

Obrdzek 12 Detail uddlostil [zdroj: Autor]
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¢ Kopana
£ 23-10-2025 ® 1200

© Drazkovice 57, Pardubice

~—=/ >

O Komentare

Pridat komentar

Upravit udalost

Obrazek 13 Detail uddlosti2 [zdroj: Autor]

Detail udalosti v aplikaci predstavuje prehled vybrané akce s veSkerymi potrebnymi
informacemi. Stranka se nacitd pod navigacni liStou a obsahuje tlacitko pro navrat na
hlavni stranku.

Hlavni obsah tvori vizualné pritazliva karta s témito prvky:

e Velky nahledovy obrazek udalosti s oznacenim kategorie

e Zakladni informace v€etné nazvu, popisu a vékového rozmezi

e Podrobny harmonogram (datum, ¢as) a misto konani s integrovanou mapou
e Prehled ucastnikii vCetné maximalni kapacity

o Sekce komentart pro komunikaci mezi ucastniky

V zahlavi karty je zobrazen avatar a jméno organizatora akce. UZivatelské rozhrani nabizi
interaktivni prvky:

e Tlacitko pro ptihlaseni/odhlaseni od udalosti (pro ucastniky)
e MoZnost editace udalosti (pro organizatora)
e Validaci vékového omezeni a kapacity akce

e Kontrolu ovéreni e-mailu pred prihlaSenim

Cely design je responzivni a prizplsobi se riiznym velikostem obrazovky. Stranka
kombinuje praktické informace s Cistym vizudlnim stylem, ktery odpovida celkové
koncepci aplikace. Integrovana mapa umoziuje snadnou orientaci v misté konani akce.
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4.5. Profil

Profil
Mistavec

Veék
19

Profilova stranka v aplikaci GroupUp poskytuje uzivatelim komplexni piehled a spravu
jejich uctu. Stranka ma Cisté a prehledné rozhrani s nasledujicimi klicovymi prvky:

Zakladni informace:

e Velky avatar uzivatele

e Zobrazenijména, véku a e-mailové adresy

e Indikator ovéreni e-mailu (s varovanim, pokud neni ovéren)

e Informace o moznosti dalSich uprav profilu (s 30dennim limitem mezi zménami)

MozZnosti spravy uctu:

e Tlacitko pro upravu profilovych udaji (jméno, vék)

e Dialog pro zménu e-mailové adresy s nutnosti opétovného ovéreni
e Varovné tlacitko pro smazani uctu s potvrzovacim dialogem

e Omezeni Gprav pro neovérené uzivatele

Technické aspekty:

e Integrace s Firebase pro ovérovani identity

e GraphQL mutace pro aktualizaci uzivatelskych dat

e Responzivni design pro riizné velikosti obrazovek

e Validace vstuptli a ochrana proti castym zméndm profilu

Stranka udrZuje jednotny vizudlni styl aplikace s kartami a modernim designem.
UZivatelské rozhrani je intuitivni a poskytuje vSechny potrebné nastroje pro spravu
osobnich udajt bez zbytecné slozitosti.

4.6. Udalosti uzivatele

Stranka uzivatelskych udalosti v aplikaci GroupUp predstavuje prehled vSech akci, které
uzivatel vytvoril. Toto rozhrani je navrZeno tak, aby uzivatelim poskytlo tiplnou kontrolu
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nad jejich aktivitami v aplikaci. Stranka je logicky ¢lenéna do tii hlavnich sekci, které
pokryvaji cely Zivotni cyklus udalosti od vytvoreni aZ po publikovani nebo zamitnuti.

Cekajici udalosti tvoii prvni sekci, ktera zobrazuje viechny akce ve stavu moderace. Kazda
udalost je prezentovdna formou vizualné atraktivni karty s ndhledovym obrazkem,
nazvem, kratkym popisem a zakladnimi informacemi jako je datum, ¢as a misto konani.
Tyto karty maji Sedy podklad, ktery je odliSuje od ostatnich sekci. UZivatel zde vidi pouze
zakladni informace, protoZe udalost jesté nebyla schvalena pro zverejnéni.

Vami Vytvorené Udalosti

Udalosti ¢ekajici na kontrolu

DEILLTA

Stfedni $kola informatiky a ekonomie

Vase schvalené udalosti

DEILTA  DELTA  DELTA

Obrdzek 14 Uddlosti cekajici na kontrolu [zdroj: Autor]

Schvalené udalosti predstavuji jadro této stranky. V této sekci najdou uZzivatelé vSechny
jejich ispésné publikované akce. Kazda udalost je opét prezentovana formou interaktivni
karty, kterd reaguje na najeti mysi jemnym zvétSenim. Kromé zakladnich informaci nabizi
tato sekce také moznosti spravy udalosti. Uzivatel mize pomoci ikony tuzky prejit k
Upravam udalosti nebo pomoci ikony koSe udalost smazat. Pfed samotnym smazanim se
zobrazi potvrzovaci dialog, ktery zabranuje nechténému odstranéni akce.
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Domil Moje Udalosti Admin Moderator S mmatia@seznam.cz

Vase schvalené udalosti

DELTA  DELIA  DELTA

Stredni kola informatiky a ekonomie Stredni 8kola informatiky a ekonomie Stredni $kola informatiky a ekonomie

DE I\ | DELIA

Stredni Skola informatiky a ekonomie Stredni Skola informatiky a ekonomie

Obrdzek 15 Schvdlené uddlosti [zdroj: Autor]

Zamitnuté udalosti tvori posledni sekci, ktera slouZzi jako archiv nepfijatych akci. Karty v
této Casti obsahuji kromé standardnich informaci také diivod zamitnuti a datum, kdy k
rozhodnuti doSlo. To uzivateli pomaha pochopit, pro¢ jeho udalost nebyla schvéalena, a
pripadné jak miiZze sviij navrh v budoucnu vylepsit. Stejné jako u predchozich sekci je
moZzné zamitnuté udalosti trvale smazat.

Domii Moje Udalosti Admin Moderator 8 mmatia@seznam.cz

Vase zamitnuté udalosti

DELTA

Stredni $kola informatiky a ekonomie

Obrdzek 16 Zamitnuté uddlosti [zdroj: Autor]
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Z technického hlediska stranka vyuZziva moderni pristupy k zobrazovani dat. Responzivni
miiZkovy layout se automaticky prizplisobuje Sifce obrazovky, zobrazujic 1-3 sloupce
karet podle dostupného mista. VSechny interaktivni prvky jsou doplnény jemnymi
animacemi, které zlepsuji uzivatelsky zazitek. Data jsou nac¢itdna pomoci GraphQL dotazd,
které efektivné komunikuji s backendem. Pro mazani udalosti jsou pouzity GraphQL
mutace, které zajist'uji okamzité aktualizace rozhrani. Design stranky disledné navazuje
na celkovy vizudlni styl aplikace GroupUp. PouZité komponenty, barevné schéma a
typografie vytvareji jednotny uzivatelsky zazitek napric celou aplikaci. Karty udalosti jsou
vizualné konzistentni s podobnymi prvky na hlavni strance, coz uzivatelim usnadiiuje
orientaci. Diraz je kladen na prehlednost a snadnou ovladatelnost, aby i méné zkusSeni
uzivatelé mohli bez problémi spravovat své udalosti. Stranka také obsahuje inteligentni
FeSeni pro rizné uzivatelské situace. Pokud néktera ze sekci neobsahuje zadné udalosti,
zobrazi se misto toho informativni karta s vysvétlenim. To pomaha predchazet zmatklm,
kdyz uzivatel napriklad jeSté nevytvoril Zadnou udalost nebo nema Zadné zamitnuté akce.
Celkové tato stranka predstavuje dobre navrZzené a funkéni rozhrani, které dava
uzivatellim plnou kontrolu nad jejich aktivitami v ramci aplikace GroupUp.

4.7. Pridavani udalosti

GroupUp Domd Moje Udalosti Admin Moderator 2 mmatia@seznam.cz

Nova Udalost

Nazev Udalosti Popisek

Datum

£ dd/mmiyyyy 0O

Cas Nahrat obrazek

® -- 0 (3 Vybrat soubor

Misto konani Kategorie

Vyberte kategorii

Max Pocet Ucastnikd Minimaini Vék Maximaini Vék

Vytvorit udalost

Obrdzek 17 Priddvdni uddlosti [zdroj: Autor]

Stranka pro pridavani udalosti v aplikaci GroupUp nabizi uzivatelim intuitivni rozhrani
pro vytvareni novych akci. Formular je navrZen tak, aby pokryl vSechny potrebné
informace o planované udalosti, pricemz zachovava prehlednost a snadné ovladani.
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Hlavni ¢ast stranky tvoii rozsahly formular rozdéleny do dvou sloupcti, ktery umoziuje
pohodIné vyplitiovani i na mensSich obrazovkach. Levy sloupec obsahuje zakladni idaje o
udalosti v¢etné nazvu, data a ¢asu konani, mista a maximalniho poctu ucastniki. Pravy
sloupec pak nabizi pokrocilejsi moznosti jako podrobny popis akce, nahrani obrazku,
vybér kategorie a vékové omezeni pro ucastniky.

Pro vybér mista konani je implementovdna pokrocild funkce vyhledavani s integraci
mapového API, kterd uzivatelim usnadiiuje presné urceni lokality. Nahravani obrazka
probiha pres externi sluzbu ImgBB, coz zajistuje spolehlivé uloZeni a zobrazeni fotografii.
Vybér kategorie je feSen pomoci rozbalovaciho menu, které dynamicky nacita dostupné
moznosti ze serveru.

Formular obsahuje fadu uzivatelsky prijemnych prvki:

e Ikony u vstupnich poli pro lepsi orientaci

e Validaci povinnych poli

e Napovédu u slozitéjsich poli

e Nahled nahraného obrazku

e Animované prechody pro prijemné;jsi uzivatelsky zazitek

Po uspésném odeslani formulare je uZivatel informovan toast notifikaci a formular se
resetuje do vychoziho stavu. V pripadé chyby se zobrazi odpovidajici varovani s navodem,
jak problém resit.

Technicky stranka vyuZziva moderni pristupy jako:

e GraphQL pro komunikaci se serverem

e React Hook Form pro spravu stavu formulare

e Responzivni design s optimalizaci pro rtizné velikosti obrazovek

e Animace pomoci Framer Motion

e Vlastni komponenty pro specifické funkce (vyhledavani mista, nahravani obrazka)

Celkové tato stranka poskytuje komplexni, ale uZivatelsky privétivé resSeni pro vytvareni
novych udalosti v aplikaci GroupUp, které spliiuje potreby riznych typl uzivatelli od
technicky zdatnych po zacate¢niky.
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4.7.1. Upravovani udalosti

2 Upravit Udalost

Nazev Udalosti Popisek

> Dobry den 3 Dobry den
Datum
= 30/06/2025 0
Cas Nahrat obrazek
20:55 © (3 Vybrat soubor

Misto konanf

Max Pocet Uéastniki D E I— | A

R 9

Kategorie

Vyberte kategoril

Minimaini Vék Maximaini Vék

F 1 = 18

Upravit udalost

Obrdzek 18 Uprava uddlosti [zdroj: Autor]

Stranka pro dpravu udalosti v aplikaci GroupUp umoziiuje snadnou editaci existujicich
akci. Formular automaticky predvyplni aktualni idaje véetné nazvu, data, mista a dalsich
podrobnosti.

e Klicové funkce:
o Kompletni editace vSech udaji
e MoZnost zmény obrazku

Technické vyhody:

e Rychlé nacitani dat
e Okamzité uloZeni zmén

e Validace vstupti

Po odeslani uzivatel ziska okamZitou zpétnou vazbu o Uspéchu aktualizace. Stranka
zachovava jednotny styl aplikace a nabizi intuitivni ovladani.
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4.8. Moderator

GroupUp Domi Moje Udalosti Admin Moderator 2 mmatia@seznam.cz

ProhliZeni a va udalosti Gekajicich na schvaleni

Cekajici udalosti 1 Eaksjici

Delta - Prezentace

2 q9YcEreOKvQunjsMZ34dgpiry1M2

DELTA

stredni $kola informatiky a ekonomi
PARDUBICE

Moje Prezentace
Detaily udalosti

& schvaiit ® Zamitnout

Obrdzek 19 Moderdtorskd strdnka [zdroj: Autor]

Moderatorsky panel v aplikaci GroupUp predstavuje klicovy nastroj pro spravu a kontrolu
nove vytvorenych udalosti. Toto rozhrani je navrzeno tak, aby moderatoti mohli snadno
a efektivné schvalovat nebo zamitat akce pred jejich zverejnénim. Panel kombinuje
prehlednost s detailnimi informacemi a nabizi vSechny potrebné nastroje pro
kvalifikované rozhodovani.

Hlavni ¢asti rozhrani zahrnuji prehledovou sekci s poctem Cekajicich udalosti, detailni
karty jednotlivych akci a interaktivni ovladaci prvky. Kazda udalost je prezentovana
formou vizualné pritazlivé karty, ktera obsahuje zakladni informace jako nazev,
organizatora a nahledovy obrazek. Rozklikavaci sekce pak odhaluje kompletni detaily
vcetné data konani, vékového omezeni, kapacity a presné lokace.

Schvalovaci proces je navrZen jako intuitivni a rychly. Moderatori maji k dispozici dvé
hlavni akce - schvaleni jedinym kliknutim nebo zamitnuti s moZnosti uvést diivod. Pro
zamitnuté udalosti je k dispozici textové pole, kde lze specifikovat problém, coZ pomaha
organizatoriim pochopit, pro¢ jejich akce nebyla schvilena. Systém automaticky
aktualizuje stav po provedeni jakékoli akce.

Technické reSeni panelu vyuZziva moderni technologie vCetné GraphQL pro komunikaci se
serverem a React pro plynulé uZivatelské rozhrani. Responzivni design zajiStuje, Ze
moderatofi mohou pracovat stejné komfortné na pocita¢i i mobilnich zarizenich.
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Interaktivni prvky jako rozbalovaci sekce nebo animovana tlacitka zlepsuji uzivatelsky
zazitek.

Bezpecnost a validace jsou nedilnou soucasti systému. VSechny zmény jsou provadény
pres zabezpeCené API endpointy a uZivatelské rozhrani obsahuje ochranu proti

nechténym akcim. Naptiklad pti schvalovani nebo zamitani se zobrazi indikator nacitani,
ktery zabraiuje duplicitnim pozadavk{m.

4.9. Admin

Administratorsky panel aplikace GroupUp slouZi jako centralni rozhrani pro spravu
klicovych funkci systému. Panel je rozdélen do dvou hlavnich sekci, které pokryvaji
vSechny nezbytné administratorské tikony.

Technické provedeni panelu vyuziva moderni pristupy. VSechny operace jsou realizovany
pres GraphQL API, které zajistuje rychlou komunikaci se serverem. Dynamické nacitani
obsahu a okamzité aktualizace po provedeni zmén zvysuji uzivatelsky komfort. Panel
obsahuje vizudlni indikatory pro probihajici operace, coz zabranuje duplicitnim
pozadavkim.

Bezpecnostni aspekty jsou nedilnou soucasti navrhu. Citlivé operace jako zména
uzivatelskych roli nebo mazani kategorii jsou chranény proti neopravnénému pristupu.
Rozhrani zobrazuje pouze ty funkce, které jsou dostupné pro aktualniho administratora,
¢imZ zabranuje pokustim o neautorizované akce.

GroupUp Domi Moje Udalosti Admin Moderator 2 mmatia@seznam.cz

Administratorsky Panel

Sprava Uzivatelt  Kalegorie

Sprava Moderatorskych Roli

Vyhledejte uzivatele a piitadie nebo odeberte moderatorska opravnén

Q Hiedejte podie emallu nebo jména,

Zatnéte psat, abyste vyhledali uZivatele

Obrdzek 20 Sprdva uZivatelii [zdroj: Autor]
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Sprava uZivatelskych roli tvori prvni ¢ast panelu. Administratofi zde mohou vyhledavat
uzivatele podle jména nebo e-mailu a prirazovat jim moderatorské opravnéni. Kazdy
uzivatel je zobrazen v prehledné karté s avatarem, zdkladnimi ddaji a aktualnimi
opravnénimi. Funkéni tlacitka umoznuji okamzZité pridani nebo odebrani moderatorské
role, pricemZ systém poskytuje vizualni potvrzeni provedenych zmén.

GroupUp Domil Moje Udalosti Admin Moderator 2 mmatia@seznam.cz

Administratorsky Panel

Sprava Uzivatell  Kategorie

Pridat Kategorii Kategorie
Vytvofte novou kategoril pro vas obsal Spravujte své existujicl kategorie

Nazev kategorie Sport

ostatni

Prezentace

Bega

Maturita

Obrdzek 21 Sprdva kategorif [zdroj: Autor]

Kategorie udalosti predstavuji druhou hlavni ¢ast panelu. Administratotri mohou vytvaret
nové kategorie jednoduchym formuldfem nebo odstranovat existujici polozky ze
seznamu. Seznam kategorii je prehledné usporadan a kazda poloZzka obsahuje tla¢itko pro
jeji odstranéni. Tato Cast zajiStuje, Ze kategorie udalosti zlistavaji aktudlni a relevantni
pro potreby komunity.

4.10. Budoucnost aplikace
4.10.1. Co v aplikaci chybi?

Aplikace GroupUp ma sice solidni zaklad, ale stéle ji chybi nékolik kli¢ovych funkci, které
by vyrazné zlepsily uzivatelsky zazitek a celkovou funk¢nost.

Jednou z hlavnich nedostatkil je absence moznosti nahrat si profilovou fotku. Uzivatelé
tak nemohou personalizovat své profily, coZ snizuje divéryhodnost a socialni aspekt
aplikace. V budoucnu by mélo byt mozné nahrat obrazek, ktery by se zobrazoval u
komentai, udalosti a v Zebticcich. Chybi systém hodnoceni, ktery by umoznoval
uzivatelim ohodnotit jak organizatory akci, tak samotné udalosti. Tato funkce by pomohla
vytvorit diivéryhodnéjsi komunitu a motivovala organizatory k poradani kvalitnich akci.
Zarovenn by se dalo uvazovat o Zebricku nejlépe hodnocenych uZivateli nebo akci.
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Aplikace postrada systém upozornéni. UZivatelé by méli dostavat ozndmeni o novych
udalostech v jejich okoli, zménach v akcich, na které jsou prihlaSeni, nebo odpovédich na
jejich komentare. To by vyrazné zvysilo zapojeni uzivatelli a usnadnilo komunikaci.
Aktudlni systém filtrovani udalosti je funkcni, ale ne zcela optimalizovany. Chybi pokrocilé
filtry, jako je napriklad filtrace podle oblibenych kategorii, vzdalenosti od uZivatele nebo
popularity akce. Lepsi filtrovani by uzivatelim uSetfilo ¢as a usnadnilo hledani
relevantnich udalosti. I pres dikladné testovani se mohou v aplikaci vyskytnout chyby,
které zatim nebyly odhaleny. Je potfeba implementovat robustni systém pro jejich
odchytavani a hlaseni, napiiklad ptres chybové logy nebo automatické reporty uzivateld.
Zaroven by méla existovat mozZnost rychlé reakce na kritické problémy, aby nedoslo k
naruseni funk¢nosti aplikace.

Do budoucna by stalo za zvaZeni i pridani funkci, jako jsou:

e Pokrocilé vyhledavani udalosti podle klicovych slov
e Integrace s kalendari (Google Calendar, Apple Calendar)
e Automaticka detekce nevhodného obsahu pomoci Al

Ackoli aplikace funguje a plni sviij tucel, tyto nedostatky brani jejimu plnému potencialu.
Jejich postupna implementace by GroupUp posunula na vyS$si droven a ucinila z ni
konkurenceschopnéjsi produkt.

4.10.2. Co bude dal?
Aplikace GroupUp ma pred sebou slibny vyvojovy potencial. V nasledujicim obdobi se
zamérim na rozsireni funkcionality a vylepSeni uZivatelského komfortu. Mym cilem je
vytvorit platformu, ktera uzivatelim nabidne vSechny potrebné nastroje pro poradani a
ucast na spolecenskych akcich. V kratkodobém horizontu planuji implementovat nékolik
zasadnich vylepSeni. PfedevSim chci umoznit uzivatelim nahravat profilové fotografie,
coZ zvysi osobni rozmér celé platformy. Dale zapracuji na systému hodnoceni udalosti a
uzivateld, ktery pomiiZe vytvorit transparentnéjsi komunitu. Nezbytnym krokem je také
zavedeni push notifikaci, jez uzivatele budou informovat o novych akcich a dilezitych
zménach. Technologické vylepSeni predstavuje dalsi klicovou oblast rozvoje. Chystam
optimalizaci backendu pro rychlejsi nac¢itani dat a plynulejsi chod aplikace. Zabezpeceni
posilim implementaci dvoufazového ovéreni a pokrocilymi mechanismy proti zneuZiti. V
dlouhodobéjsim vyhledu uvazuji o integraci Al asistenta pro personalizovana doporuceni
akci. Rozsireni uzivatelské zakladny je prioritou. Planuji uzavirat partnerstvi s lokalnimi
organizatory akci, abych rozsiril nabidku zajimavych udalosti. Dlouhodoba vize aplikace
zahrnuje ambici6znéjSi funkce. Uvazuji o integraci rezerva¢niho systému vstupenek s
platebni branou. Organizatorim chci nabidnout pokrocilé analytické nastroje pro
vyhodnoceni Uspésnosti jejich akci. Vyvoj aplikace bude i nadale vychazet z potieb a
pripominek uzivatelli. Kazdé nové vylepSeni peclivé testuji, abych zajistil stabilni a
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uzivatelsky privétivé prostiedi. Mym cilem je vytvorit platformu, ktera spolehlivé propoji
organizatory akci s potencidlnimi ucastniky a nabidne jedine¢ny zaZitek z planovani
volnocasovych aktivit.
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V4 4
Zaver
Aplikace GroupUp predstavuje funkéni feSeni pro organizaci spolecenskych, sportovnich
a kulturnich akci, které uspésné naplnilo sviij hlavni cil, a to propojovat lidi
prostifednictvim spolecnych aktivit. BEhem vyvoje se podarilo implementovat klicové
funkce vCetné vytvareni udalosti, prihlasovani ticastnik(i a komunikace mezi uzivateli.

[ kdyz aplikace jiz nyni plni sviij ucel, uvédomuju si, Ze existuje prostor pro dalsi vylepSeni.
Chybéjici prvky jako profilové fotky, systém hodnoceni nebo pokrocilé notifikace
predstavuji vyzvy pro budouci vyvoj. Tyto nedostatky vSak neubiraji na hodnoté jiz
vytvoreného reSenti, které tvori solidni zaklad pro dalsi rozsirovani funkcionality.

Prace na projektu prinesla cenné zkuSenosti s modernimi technologiemi jako Next.js,
Firebase a GraphQL. Tyto nastroje se osvédcily a vytvorily dobry zaklad pro budouci
rozvoj aplikace. Zpétna vazba od prvnich uzivateli je povzbudiva a potvrzuje, Ze aplikace
fesi redlnou potirebu v oblasti organizace volnocasovych aktivit.

Do budoucna planuji nejen technické vylepSeni aplikace, ale také jeji SirSi propagaci mezi
potencialnimi uZivateli. Vérim, Ze GroupUp ma potencial stat se oblibenou platformou pro
vSechny, kdo chtéji snadno organizovat nebo se Ucastnit zajimavych akci ve svém okoli.
Tento projekt predstavuje vyznamny milnik v mém vyvojarském usili a zaroven vychozi
bod pro dalsi inovace. S nadSenim ocekavam, jak aplikace poroste a zlepSovat Zivot svym
uzivateliim tim, Ze jim pomtiZe objevovat nové zazitky a navazovat hodnotna spojeni.
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